Ubersicht der Kategorien Deutsche Vereinsmeisterschaften

Alter 17-27 Jahre 12-17 Jahre 12-17 Jahre 17-27 Jahre 17-27 Jahre 12-27 Jahre
Kategorie Damen Herren Médchen Jungen mixed mixed mixed mixed
Kirklassen- min. KK4 max. KK4 max. KK6 keine KK gefordert keine KK gefordert
vor tzung
Dauer der Kiir 2:30 Min. 2:30 Min. 2:30 Min. 2:00 Min. 1:40 Min. 2:30 Min.

(+/- 10 Sek.) (+/- 10 Sek.) (+/- 10 Sek.) (+/- 10 Sek.) (+/- 10 Sek.) (+/- 10 Sek.)
Einlaufen 5 Minuten 5 Minuten 5 Minuten 5 Minuten 5 Minuten siehe SYS
Einlaufgruppe Max. 8 Laufer*innen Max. 8 Laufer*innen Max. 8 Laufer*innen Max. 8 Laufer*innen Max. 8 Laufer*innen siehe SYS
Spriinge 5 5 4 4 4

Axel-Typ gefordert 1A gefordert 1A erlaubt 1A erlaubt 1A nicht erlaubt freies Show-Program

alle Einfach- und Doppelspriinge (inkl.
2A) erlaubt

alle Einfachspriinge und
2S, 2T, 2Lo, 2F erlaubt

alle Einfachspriinge und
max. 1 Doppelsprung erlaubt

1S, 1T, 1Lo, 1F, 1Lz, 1A erlaubt
Dreiersprung wird als 1A << gecallt

1S, 1T, 1Lo, 1F, 1Lz erlaubt
Dreiersprung wird ignoriert

Wiederholungen

1 EinfachSpr. darf 2x gezeigt werden
1 DoppelSpr. darf 2x gezeigt werden

1 EinfachSpr. darf 2x gezeigt werden
1 DoppelSpr. darf 2x gezeigt werden

1 EinfachSpr. darf 2x gezeigt
werden
1 DoppelSpr. darf 1x gezeigt
werden

jeder Einfachsprung darf 2x gezeigt

werden

jeder erlaubte Sprung darf 2x
gezeigt werden

Sprung-
kombinationen/ -
sequenzen

max. 2 Kombis

oder

1 Kombi ohne Euler & 1 Seq
(aus je 2 Spriingen)

Euler 1x erlaubt

max. 2 Kombis

oder

1 Kombi ohne Euler & 1 Seq
(aus je 2 Spriingen)

Euler 1x erlaubt

max. 2 Kombis
oder

1 Kombi & 1 Seq
(aus je 2 Spriingen)
Euler nicht erlaubt

max. 2 Kombis
oder

1 Kombi & 1 Seq
(1 mit bis zu 3 Spr.)
Euler nicht erlaubt

max. 1 Kombi (aus 2 Spriingen)
Euler nicht erlaubt

Variety Jump Bonus

2 Punkte Bonus, wenn jeder der 6 verschiedenen Sprungtypen unabhéngig der Umdrehungszahl mind. 1x gezeigt

wird und ein guiltiges Element ist (ohne *).

Sprungtypen: _A, _S, T, Lo, F, Lz

kein Bonus

kein Bonus

(Show Charakter muss erkennbar
sein, KEIN SYS Programm)

Choreographie muss dem
Charakter der Musik entsprechen.

Requisiten sind nicht erlaubt.

Es werden nur die Programm-
Komponenten bewertet, ohne
Technisches Panel.

Es missen 3 der folgenden
Elemente enthalten sein:

1 Sprung (Einfachsprung oder
unlisted Jump wie z.B. Walley,

Pirouetten 2 (unterschiedlich) 2 (unterschiedlich) 2 (unterschiedlich) 2 (unterschiedlich) 2 (unterschiedlich) Spreizsprung, usw.)
CoSp (6U) / CCoSp (8U) CoSp (6U) / CCoSp (8U) CoSp (6U) / CCoSp (8U) xSp (4U) / CxSp (BU) (one Pos.)  |xSp (3U) / CxSp (6U) (one Pos.) |1 pirouette (mind. 3U)
max. Level 2 max. Level 2 max. Level 1 max. Level 2 max. Level 1 1 frei wahlbares Showelement
(bei FW 1 Feature pro FuB) (bei FW 1 Feature pro FuB) (2.B.: Hebung unterhalb
(F)xSp (6U) / (F)CxSp (8U) (one Pos.) |xSp (6U) / CxSp (8U) (one Pos.) xSp (6 U) (one Pos.) frei wéahlbar xSp (3U) / CxSp (6U) (one Pos.)  |Schulterhdhe, Eistanz Choreo
max. Level 2 max. Level 2 max. Level B max. Level 2 max. Level 1 Element (z.B. Slide,
(bei FW 1 Feature pro FuB) (bei FW 1 Feature pro FuB) -> Features sind nicht erlaubt |ohne FuBwechsel: 4U Hydroblading), SYS Element (z.B.
mit FuBwechsel: 6U Circle, Wheel, Twizzle))
Einsprung in Spin in one Pos. erlaubt nicht erlaubt nicht erlaubt nicht erlaubt nicht erlaubt
Choreo- / StSq (max. Level 2) (ganze Bahn) StSq (max. Level 2) (ganze Bahn) StSqB (ganze Bahn) ChSq ChSq
Stepsequenz inkl. 1 skating Movement inkl. 1 skating Movement inkl. 2 skating Movements —L - —
far Level B: 2 saubere schwierige Turns/|fiir Level B: 2 saubere schwierige Turns/| (wenn Skating Movement fehit -| C1Sa muss Klar erkennbar sein mit mind. zwei (2) unterschiedlichen
Steps - sonst NV Steps - sonst NV >NV) Bewegungen wie z.B. Sp|ra[e, Ina_ Bauer, Mond, Slides, Hydroblading,
Tw mind. 2 Umdrehungen Tw mind. 2 Umdrehungen unlisted jumps, usw.
Abzug Sturz im Element: kein Abzug im Element: kein Abzug Kein Abz
ausserhalb des Elements: 0,5 ausserhalb des Elements: 0,5 e g
Faktor Composition 2,5

1,7 2,0

1,7 2,0

1,67

2,0

2,0

Presentation 3,5
Skating Skills 2,5

xSp: "x" dient als Platzhalter flr eine Basisposition




